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พิศนรัุตน์  เขจร

ค าน า

ในปัจจุบนั HMI หรือทัชสกรีน มีการใช้งานอย่างแพร่หลายมากขึน้เร่ือยๆ ทัง้ในวงการของ
อปุกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เช่นโทรศพัท์มือถือ แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์ ล้วนแล้วแต่ใช้เทคโนโลยี
ทชัสกรีน เน่ืองจากสามารถแสดงผลและอินเตอร์เฟสกบัผู้ ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ใน
วงการของระบบอตัโนมตัิก็เช่นกนั การใช้ทชัสกรีนมีจ านวนเพิ่มขึน้อย่างรวดเร็วและมีจ านวน
มากกว่าในอดีตอย่างเห็นได้ชดั เน่ืองจากความก้าวหน้าของเทคโนโลยีวัสดุ อิเล็กทรอนิกส์ 
และการสื่อสาร ข้อดีของHMIคือสามารถป้อนข้อมูลต่างๆเพื่อควบคุมระบบเคร่ืองจักร 
แสดงผลข้อมลูอย่างมีประสิทธิภาพ และลดพืน้ท่ีการใช้งานจากการต้องใช้ตู้ควบคมุขนาด
ใหญ่ และเน่ืองจากในยคุปัจจบุนั เป็นยคุของอตุสาหกรรม4.0 HMI เป็นอปุกรณ์ท่ีสามารถ
interfaceกบัมนษุย์ได้อย่างทรงประสิทธิภาพ การใช้HMIจงึมีอตัราการเติบโตสงูขึน้เร่ือยๆ

เนือ้หาของคู่มือการเขียนHMI GOT1000 GOT2000 โดยGT Designer3 จะอธิบาย
การใช้HMIของMitsubishi ซึง่Mitsubishi จะเรียกHMIว่าGOT เนือ้หาของหนงัสือจะสอนการ
ใช้งานGOTเช่น การต่อGOTกบัPLC, ข้อมลูท่ีส าคญัต่างๆของGOT เช่นข้อมลูทางเทคนิค
ข้อมลูทางด้านฮาร์ดแวร์ ฟังก์ชนัการท างานของGOT เป็นต้น และอธิบายการเขียนโปรแกรม
GOTโดยใช้ซอฟต์แวร์GT Designer3 ซึง่เป็นเนือ้หาส่วนใหญ่ของหนงัสือ โดยอธิบายการใช้
GOTและโปรแกรมGT Designer3อย่างละเอียด จุดเด่นคือเนือ้หาอ่านง่าย เข้าใจง่าย ใช้
ภาษาพดู เน้นเฉพาะข้อมลูท่ีส าคญัและจ าเป็น หนงัสือเล่มนีเ้ขียนจากประสบการณ์จริงใน
การท างานทางด้านPLCและHMIมาหลายปี ดงันัน้ผู้อ่านจะได้รับความรู้และความคุ้มค่าจาก
หนงัสือเล่มนีอ้ย่างแน่นอน

คู่มือการเขียนHMI GOT1000 GOT2000 โดยGT Designer3 เหมาะกบัผู้ ใช้งานทุก
ระดับ เช่นผู้ เร่ิมต้นใช้งานGOT ท่านท่ีใช้งานในระดับสูงแต่ต้องการคู่มืออ้างอิง นักเรียน 
นกัศกึษาในสายช่างไฟฟ้าและวิศวกรรมไฟฟ้า รวมทัง้ผู้สนใจเกี่ยวกบัGOTwww.pl
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6.1 การเขียนText และการวาดรูปเรขาคณิต
6.2 การเขียนText ภาษาไทย
6.3 การเขียนLogo Text
6.4 Line
6.5 Line Freeform
6.6 Polygon
6.7 การใช้Figure เป็นbit lamp
6.8 Paint
6.9 การเขียนตาราง
6.10  การแทรกรูปภาพ

บทที่ 8 Window screen

8.1 Window screen
8.2  การปรับขนาดWindow screen
8.3  Overlap window
8.4  Superimpose window
8.5 การก าหนดพิกดัOverlap window และSuperimpose window
8.6 การซอ่นOverlap window และSuperimpose window
8.7 Dialog window
8.8  Key window
8.9  การเลือกรูปแบบKey window
8.10 การตัง้คา่ให้แสดงKey window และCursor แบบอตัโนมตัิ

บทที่ 7 การSimulation GOT
7.1 Simulation
7.2 การSimulation GTD3 (QCPU) และGX Works2 (QCPU) 
7.3 การSimulation GTD3 (FXCPU) และGX Works2 (FXCPU)

บทที่ 6 การเขียน Figure

บทที่ 9 การใช้ฟังก์ชันต่างๆ

9.1 การตัง้คา่ Trigger
9.2 Graphical meter
9.3 Graph

186
193
194
196
198
199
201
202
204
207

209
210
214

217
223
226
228
233
235
238
240
243
255

259
264
267

www.pl
cs

an
oo

k.c
om

 

Mod
ern

 el
ec

tric
 an

d a
uto

mati
on



บทที่ 10 GOT connection

10.1 การส่ือสารระหวา่งGOTและPLC 
10.2 Interface (I/F) 
10.3 การตัง้คา่Channel ท่ีGOT
10.4 การตัง้คา่การเช่ือมตอ่ท่ี GOT
10.5 Direct connection ส าหรับPLC QCPU
10.6 Direct connection ส าหรับ PLC FXCPU
10.7 Direct connection ส าหรับ PLC ACPU, QnA, FX2, FX2C
10.8 การเช่ือมตอ่GOT2000 กบัPLC ผ่านQJ71E71-100
10.9 การเช่ือมตอ่GOT1000 กบัPLCผ่าน QJ71E71-100

บทที่ 11 การโหลดโปรแกรมจากGOTและการเขียนโปรแกรมไปยังGOT

11.1 การโหลดโปรแกรมจากGOT2000โดยใช้GT Designer3 (GOT2000)
11.2 การเขียนข้อมลูไปยงัGOT2000 โดยใช้GT Designer 3 (GOT2000) 
11.3 การโหลดโปรแกรมจากGOT1000 โดยใช้ GT Desinger3 (GOT1000)
11.4 การเขียนโปรแกรมไปยงัGOT1000 โดยใช้GT Desinger3 (GOT1000)
11.5  การเขียนโปรแกรมไปยงัGOT1000 โดยใช้ SD memory card (GT 
Designer3 (GOT1000)
11.6 การโหลดโปรแกรมจากGOT1000 ผ่านพอร์ตEthernet
11.7 การโหลดโปรแกรมจากGOT โดยใช้GT Designer 2
11.8 การเขียนโปรแกรมไปยงัGOT โดยใช้GT Designer 2
11.9 การเขียนโปรแกรมไปยงัGOT1000 โดยการใช้ GT Designer2

9.4 Simple Alarm Display (GT Designer3, GOT2000)
9.5 User Alarm Display (GT Designer3 , GOT1000)
9.6 Alarm Display (User) (GT Designer3 , GOT2000)
9.7 Alarm History Display (GT Designer3, GOT1000)
9.8 Security function (GT Designer3 , GOT2000)
9.9 ตวัอย่างการตัง้คา่Security function (GT Designer3 ,GOT2000)
9.10 Utility function
9.11 Logging function
9.12 การตัง้คา่เวลาGOT

274
280
283
287
290
291
301
307
313

357
360
368
372
377

380
387
391
395

316
317
325
326
329
338
344
334
351

www.pl
cs

an
oo

k.c
om

 

Mod
ern

 el
ec

tric
 an

d a
uto

mati
on



ภาคผนวก

ภาคผนวก A1 GOT 900 series
ภาคผนวก A2 Model name GOT1000 
ภาคผนวก A3 Model name GOT2000 
ภาคผนวก A4 คา่คงที่ (Constant)
ภาคผนวก A5 เลขฐาน

บทที่ 13 การเปลี่ยนรุ่นGOT

13.1 การเปล่ียนรุ่นGOT

บทที่ 12 FA transparent function

12.1 การโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOT โดยการใช้GX Works2
12.2 การโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOT โดยใช้GX Developer
12.3 การโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOT และEthernet module โดยใช้GX Works2
12.4 การโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOT โดยใช้GX Works2

397
401
404
406

407

419
420
425
430
431

www.pl
cs

an
oo

k.c
om

 

Mod
ern

 el
ec

tric
 an

d a
uto

mati
on



1.1 ความหมายของ HMI, Touch screen และ GOT
HMI ย่อมาจากHuman Machine Interface คืออุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีเป็นสื่อกลางระหว่าง
เคร่ืองจักรและมนุษย์ HMIคืออุปกรณ์(device)ท่ีใช้ติดต่อกับอุปกรณ์ควบคุม(Controller 
device) เช่นPLC, CNC, Motion controller เป็นต้น ดังนัน้HMIไม่ใช่อุปกรณ์ประเภท
controller ตวัอย่างการใช้HMIเบือ้งต้นมีดงันี ้

2. ใช้แทนฮาร์ดแวร์ต่างๆ เช่นสวิตช์ปุ่ มกด สวิตช์ตวัเลข โดยการใช้สวิตช์กราฟิกท่ีหน้าจอHMI

ลดพืน้ที่
ลดค่าใชจ้่าย

บ ท ที่ 1  G O T เ บื้ อ ง ต้ น แ ล ะ ก า ร ติ ด ตั้ ง
ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ G T  D e s i g n e r 3

3. ลดค่าใช้จ่ายทางด้านฮาร์ดแวร์ และลดพืน้ท่ีของตู้คอนโทรล เน่ืองจากการใช้สวิตช์และ
หลอดไฟจริงจะเปลืองพืน้ท่ี โดยHMI สามารถเขียนอุปกรณ์กราฟิกได้เป็นจ านวนมากและ
เขียนได้หลายๆหน้า

ตวัอย่างข้างต้นเป็นเพียงการใช้งานทั่วไปเท่านัน้ HMIยงัมีฟังก์ชนัท่ีหลากหลายอีก
มาก เช่นการเก็บบนัทกึข้อมลูของPLC การแสดงประวตัิAlarmของเคร่ืองจกัรเป็นต้น

HMI มีความหมายเดียวกบัTouch screen ซึง่สามารถเรียกแบบใดก็ได้ HMIมีหลายๆ
แบรนด์ ซึง่แต่ละแบรนด์ก็อาจมีค าเรียกเฉพาะก็ได้ ส าหรับMITSUBISHIนัน้จะเรียกHMIว่า
GOT ย่อมาจากGraphic Operation Terminal

2

3

1 1. ใช้แสดงผลกราฟิก เช่น หลอดไฟ
ตวัเลข ข้อความ รูปภาพ เป็นต้น

รูป 1.1

รูป 1.2

GOTเบือ้งต้นและการตดิตัง้ซอฟต์แวร์ GT Designer 3 1
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1.2 ประเภทของ GOT
ตัง้แต่อดีตถงึปัจจบุนั GOTมีการผลิตมาแล้วหลายๆซรีีส์ดงันี ้

GOTยคุแรกๆคือA700 series, A800 seriesและGOT900 series ทัง้3seriesยกเลิกการผลิต
แล้ว A700และA800ไม่มีข้อมูลเกี่ยวกับปีที่ผลิต ส่วนซีรีส์ท่ีมีการผลิตในปัจจุบันคือ
GOT1000, GOT2000, GOT 2000 Series Open frameและGOT SIMPLE series

GOT 900
series

A800
series

A700
series

GOT 1000
series

GOT 2000
series

A900 series

F900 series

GT16
GT15
GT14
GT12
GT11
GT10

ยกเลกิการผลติ

GT27
GT25
GT23
GT21

ยกเลกิการผลติ

2004 20131998

GOT 900 series เร่ิมผลิตเมื่อปีค.ศ.1998 แบ่งเป็นสองseriesคือA900seriesและF900 
series, A900seriesและF900seriesก็จะแบ่งเป็นรุ่นย่อยๆอีกที (ดรุู่นGOT900เพิ่มเติมได้ท่ี
ภาคผนวกA1)

GOT 900 series

A975GOT F900

GOT900 series

A900 series F900 series

GOT 900 series มีทัง้รุ่นหน้าจอแบบหลายสีและสีเดียว รุ่นหน้าจอสีมีจ านวนสีมากสดุ256สี

รูป 1.4

รูป 1.3

GOT SIMPLE
series

GOT 2000
Series Open 
frame

GOTเบือ้งต้นและการตดิตัง้ซอฟต์แวร์ GT Designer 3 2
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GOT1000 series เร่ิมผลิตเมื่อปีค.ศ.2004 เป็นรุ่นท่ีมีการใช้มากท่ีสดุในปัจจบุนั แบ่งเป็นรุ่น
ย่อย6รุ่นคือGT16, GT15, GT14, GT12, GT11และGT10 โดยแต่ละรุ่นจะมีความต่างกนัเช่น 
ขนาดหน้าจอ, ความละเอียดของหน้าจอ, ฟังก์ชนัการใช้งาน เป็นต้น โดยGOT1000 ก็จะเร่ิม
ทยอยยกเลิกการผลิตบ้างแล้ว รุ่นท่ียกเลิกการผลิตแล้วคือGT15(บางรุ่น), GT12, GT11และ
GT10 ส าหรับรายละเอียดเบือ้งต้นของGOT1000รุ่นต่างๆมีดงันี ้
1. GT16 คือGOTแบบAdvance model มีฟังก์ชันให้ใช้งานมากท่ีสดุ พร้อมกับฟังก์ชัน
multimedia มีขนาดหน้าจอตัง้แต่ 5.7ถึง15นิว้ รูปท่ี1.5ข เป็นGT16แบบHandy ซึง่เป็นGOT
ท่ีออกแบบให้ใช้ถือแบบรีโมท GOTแบบHandyมีเฉพาะรุ่นGT16, GT14และGT11

GOT1000 series

2. GT15 คือGOTท่ีมีฟังก์ชนัระดบัสงูรองลงมาจากGT16 เป็นGOTระดบักลาง ค่อนไปทาง
สงู มีราคาประหยดักว่าGT16 มีขนาดหน้าจอตัง้แต่ 5.7ถงึ15นิว้
3. GT14 คือGOTรุ่นมาตรฐาน เหมาะกบังานทางด้านNetwork มีฟังก์ชนัระดบัสงูให้ใช้ ราคา
ประหยดักว่าGT16และGT15 มีขนาดหน้าจอ5.7นิว้ มีinterfaceให้ใช้มากมายรวมทัง้พอร์ต
แบบEthernet มีพอร์ตUSB mini-B อยู่ด้านหน้าเฟรม

USB interface: device(USB Mini-B) ใช้
เชือ่มต่อกบัคอมพวิเตอรแ์ละใชต้ดิต่อกบั
ซอฟต์แวรเ์ช่น GT Designer3

4. GT12 เป็นGOTท่ีมีฟังก์ชนัระดบักลาง แต่มีขนาดหน้าจอใหญ่ โดยมีขนาดหน้าจอ8.4และ
10.4นิว้
5. GT11 เป็นGOTท่ีมีฟังก์ชนัระดบักลาง เหมาะกบังานระดบักลาง มีขนาดหน้าจอ5.7นิว้
6. GT10 เป็น GOTที่มีฟังก์ชนัแบบพืน้ฐาน เหมาะกบังานระดบัพืน้ฐาน มีขนาดหน้าจอ 3.7
ถงึ4.7นิว้

GT1455-QTBDE

GT16 GT16 แบบ Handy

รูป 1.6

รูป 1.5(ก) (ข)
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GOT2000 series เร่ิมผลิตเมื่อปีค.ศ.2013 เป็นHMI ท่ีทันสมัยกว่าGOT1000 มีscreen 
displayท่ีละเอียดและคมชดักว่าGOT1000 เป็นซรีีส์ท่ีก าลงัน าทดแทนGOT1000, GOT2000
แบ่งเป็นรุ่นย่อย4รุ่นคือGT27, GT25, GT23 และGT21 (ดูรุ่นGOT2000เพิ่มเติมได้ท่ี
ภาคผนวกA3) ลกัษณะbodyของGOT2000มีสามแบบดงัรูปท่ี1.7

GOT2000 series

1. GOTแบบทัว่ไป เป็นGOTท่ีมีขอบเฟรมหนา ลกัษณะเฟรมเป็นแบบเดียวกบัGOT1000
2. GOTแบบopen frame เป็นรุ่นท่ีไม่มีเฟรม ออกแบบส าหรับลดพืน้ท่ีในการติดตัง้
3. GOTแบบwide screen เป็นGOTท่ีมfีrame แต่ลดขนาดเฟรมให้เล็กลง ดงันัน้จึงมีหน้าจอ
ท่ีกว้างขึน้เมื่อเทียบกบัGOTทัว่ไป ส าหรับรายละเอียดเบือ้งต้นของGOT2000รุ่นต่างๆมีดงันี ้
1. GT27 คือGOTแบบAdvance model มีฟังก์ชนัให้ใช้งานมากท่ีสดุ สามารถกดหน้าจอสอง
จดุในเวลาเดียวกนัได้(multi-touch) มีขนาดหน้าจอตัง้แต่ 5.7-15นิว้

1 2 3

2. GT25 คือGOTท่ีมีฟังก์ชนัระดบัสงูรองลงมาจากGT27 เป็นGOTระดบักลาง ค่อนไปทาง
สงู มีราคาประหยดักว่าGT27 มีขนาดหน้าจอตัง้แต่ 5.7-12.1นิว้
3. GT23 คือGOTท่ีมีฟังก์ชนัรองลงมาจากGT27และGT25 เป็นGOTระดบักลาง มีราคา
ประหยดักว่าGT27และGT25 มีขนาดหน้าจอ 8.4 และ10.4นิว้
4. GT21 เป็นGOTท่ีมีฟังก์ชนัแบบพืน้ฐาน เหมาะกบังานระดบัพืน้ฐาน มีขนาดหน้าจอ 3.8
ถงึ7นิว้

รูป 1.7

Multi-touch คอืการกดหน้าจอ
สองจุดพรอ้มกนั ซึง่ท าได้
เฉพาะรุ่นGT27

GT25GT27
รูป 1.8
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GOT2000 Series Open frame model 
GOTแบบopen frame นอกจากมีประโยชน์ส าหรับลดพืน้ท่ีในการติดตัง้แล้ว ยังช่วยลด
ปัญหาจากการมีเฟรม เช่นปัญหาฝุ่ นเกาะ ดงัรูปท่ี1.9ก

รูปท่ี1.9ก GOTท่ีมีเฟรม เมื่อติดตัง้GOTท่ีpanel จะท าให้เฟรมของGOTยืน่ออกมา ท าให้มีฝุ่ น
เกาะที่เฟรม แต่GOTแบบopen frame จะลดปัญหานีไ้ด้

PLCGOTGTD3
GX Works2

รูปท่ี1.10 GOTแบบไม่มีเฟรม สามารถสื่อสารกบัlaptopโดยใช้Wireless LAN ได้ ซึง่จะต้อง
ติดตัง้ wireless LAN communication unit GT25-WLANท่ีGOTด้วย ผู้ ใช้งานสามารถเขียน
โปรแกรมไปยังGOTหรืออ่านโปรแกรมจากGOTโดยไม่ต้องใช้สายLink นอกจากนัน้ยัง
สามารถโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOTโดยใช้wireless LAN ได้เช่นกนั

Personal computer for
programming and setup
software

Install the wireless LAN
communication unit 
(GT25-WLAN) on the GOT

Open frame model General model 

รูปท่ี1.11 ตวัอย่างรุ่นของGOTแบบopen frame(code Fเป็นตวัระบวุ่าเป็นรุ่นopen frame)
ส าหรับซอฟต์แวร์ท่ีใช้ได้คือGT Works3 Version1.150G หรือใหม่กว่า

GT2512F-STNA [Open frame model]
GT2512F-STND [Open frame model]
Resolution:800×600
Display color:65536 colors

12.1 inch

รูป 1.9

รูป 1.10

รูป 1.11

(ก) (ข)
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2.1 ส่วนประกอบของซอฟต์แวร์ GT Designer3 (GOT2000)
รูปท่ี2.1 เป็นหน้าต่างของGT Designer3(GOT2000) รายละเอียดของแต่ละส่วนมีดงันี ้

Title bar

1. Title bar ใช้แสดงชื่อซอฟต์แวร์และชื่อโปรเจกต์ไฟล์ โดยจะแสดงชื่อMELSOFT GT 
Designer3 (GOT2000) ซึง่เป็นซอฟต์แวร์ท่ีใช้เขียนโปรเจกต์ส าหรับGOT2000
2. Menu bar ใช้ด าเนินการเกี่ยวกบัGOT และด าเนินการเกี่ยวกบัการเขียนโปรแกรม โดยเป็น
รูปแบบdrop down menu
3. Tool bars เป็นคีย์ลดัของMenu bar ใช้ด าเนินการเกี่ยวกบัGOT
4. screen editor คือหน้าต่างแก้ไขbase screen และwindow screen จากรูป2.1 เป็น
screen editor ของ Base screen1(B-1)
5. Works tree (view window) ใช้ตัง้ค่าต่างๆ ใช้เป็นทางลดัในการเขียนscreen

รูป 2.1

1

Screen 
editor

4

Tool bars

3

Works tree5

บ ท ที่  2  เ ริ่ ม ต้ น ก า ร ใ ช้ G T  D e s i g n e r 3

Menu bar2
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Status bars

Status bar คือแถบแสดงชื่อGOT, resolutionและPLCท่ีใช้ status barจะอยู่ท่ีแถบด้านล่าง
ของโปรแกรม

9

กรณีไม่ต้องการแสดงStatus bar ท าได้ดงันี ้

2

1

1. คลิกท่ี View
2. คลิกท่ีstatus bar เพื่อน าเคร่ืองหมายถกูออก Status barก็จะหายไป ดงัรูป2.4

status bar

รูป 2.2

รูป 2.3

รูป 2.4
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Tool bars

Tool barsมีหลายแบบ ประเภทของTool bars ดไูด้ดงันี ้

1

3

3. เป็นรายการของToolbars เช่น Main, Window display, view เป็นต้น เคร่ืองหมายถกู
(✓)แต่ละอนัหมายถึงเป็นการเปิดใช้งานToolbarนัน้ๆอยู่ ถ้าต้องการปิดToolbar ท าได้โดย
การยกเลิกเคร่ืองหมายถกู

1. คลิกท่ี View
2. เลือกToolbar 

Figure

Object

ตวัอย่างเช่น ถ้าคลิกเคร่ืองหมายถกูท่ี
Figureออก Toolbar Figure ก็จะ
หายไป
ถ้าคลิกเคร่ืองหมายถกูท่ีObjectออก 
Toolbar Objectก็จะหายไป เป็นต้น

2

รูป 2.5

รูป 2.6
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การจัดเรียง Tool bars

รูปท่ี2.8 Tool bars แต่ละกลุ่มจะถกูแบ่งโดยdotเล็กๆ ซึง่เป็นจดุmark เราสามารถจดัเรียง
Toolbar ได้โดยคลิกท่ีจดุMark และดงึไปวางบนพืน้ท่ีต่างๆของโปรแกรมได้

Tool bars จะมีหลายๆต าแหน่งในหน้าจอซอฟต์แวร์ ดงัรูป2.7

Tool bars

Tool bars

Tool bars

Dot

icon

คลิกท่ีdot และดงึย้ายต าแหน่ง

Icon คือเมนแูบบรูปภาพ ส าหรับให้กดคลิกเพื่อใช้งาน iconจะถกูวางอยู่ท่ีTool bars และ
เมนบูาร์

Icon
Tool bars

รูป 2.7

รูป 2.8

รูป 2.9
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3.1 การสร้าง Base screen
การสร้างBase screen คือการเพิ่มscreenขึน้มาใหม่ จากรูปท่ี3.1 มีbase screen จ านวน1
หน้า คือbase screen 1 ถ้าต้องการเพิ่มbase screenอีก การสร้างBase screen ท าได้2วิธี
คือ
1. เพิ่มbase screenที่ Works tree ดงันี ้

2. เพิ่มbase screen โดยเลือกจากMenu bar

2

screen1

1. เลือกท่ีscreen
2. ท่ีBase screen ดบัเบลิคลิกNew

1

3

1. เลือกเมนsูcreen 2. เลือกNew  3. คลิกBase screen

2

Base screen คือหน้าscreen หลกัของGOT ใช้เป็นscreen หลกัส าหรับoperate GOT การ
แสดงผลกราฟิกต่างๆ รวมถงึรองรับการแสดงผลของwindow screen

บทที่  3  B a s e  s c r e e n

รูป 3.1

รูป 3.2

Base screen    59
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เมื่อคลิกเพิ่มBase screen จะได้หน้าต่างรูปท่ี3.3

1. ตัง้ค่าscreen No. ซึ่งเป็นหมายเลขหน้าของbase screen เมื่อเพ่ิมbase screen
ซอฟต์แวร์จะRUN หมายเลขหน้าของbase screen ให้อตัโนมตัิ โดยคิดจากหมายเลขscreen
ท่ีว่างอยู่ จากรูป3.3 เป็นscreen No. 2 (สามารถตัง้ค่าเป็นหน้าอื่นได้)
2. ตัง้ชื่อscreen ตวัอย่างเช่น ตัง้ชื่อ manual
3. คลิกเคร่ืองหมายถกู(✓)ในช่องset screen background color กรณีต้องการตัง้ค่าสีพืน้
หลงัของscreen ถ้าไม่ตัง้ค่า สีพืน้หลงัscreen จะเป็นสีด า

3.1 เลือกสีพืน้หลงั ในกรณีตัง้ค่าสี
4. กดOK

การตั้งค่า Base screen

1

2

4

3 3.1

รูป 3.3

Base screen 60
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5. จะได้Base screen2 ชื่อmanual ดงัรูป3.4

การเปิด/ปิด base screen

การเปิดbase screen เพื่อแก้ไขbase screen ท าได้โดย
1. กดดบัเบลิคลิกท่ีbase screen แต่ละหน้า เช่นในรูป3.5 ดบัเบลิคลิกbase screen No.2

2. จะได้screen editorของbase screen หน้านัน้ขึน้มา และท่ีEditor tab จะแสดงชื่อB-2 คือ
base screen หน้าท่ี2
3. การเปลี่ยนbase screen สามารถท าได้อีกแบบคือ คลิกเลือกท่ีtabของแต่ละscreen 
editor ได้เช่นกนั แต่กรณีนีจ้ะต้องมีการเปิดbase screen ไว้ก่อนแล้ว
4. ถ้าต้องการปิดbase screenท าได้โดยคลิกท่ีเคร่ืองหมายX ท่ีแท็บของbase screenนัน้ๆ

3

1 Screen editor ของ
base screen No. 2

2

5

4

3

รูป 3.4

รูป 3.5
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3.2 หมายเลขหน้าbase screen และชื่อbase screen

จากรูป3.6 ท่ีหน้าต่างWorks tree จะแสดงรายการbase screen ของGOT ตวัเลขด้านหน้า
คือหมายเลขหน้า ส่วนตวัหนงัสือคือชื่อBase screen

เมื่อเราสร้างโปรเจกต์ใหม่ หมายเลขBase screen จะเร่ิมท่ีNo.1 (กรณีต้องการใช้
หมายเลขหน้าNo.0 สามารถท าได้โดยเปลี่ยนหมายเลขscreen)

ดบัเบลิคลิก base 
screen No.2

Screen editor No. 2

รูปท่ี3.7 เมื่อกดดบัเบิลคลิกท่ีBase screenแต่ละหน้า ก็จะได้screen editorของหน้านัน้
ขึน้มา ถ้าต้องการปิดscreen editor ท าได้โดยกดท่ีเคร่ืองหมายX

กดX เพื่อปิดหน้าตา่ง 
screen editor

หมายเลขหน้าbase screen ใช้แสดงล าดบัscreen และระบตุ าแหน่งของscreen

Screen No. name เช่น 0 Title, 0 คอืBase screen No.0, Title คอื
ชือ่ Base screen

รูป 3.6

รูป 3.7
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เช่น จากรูป3.8 ต้องการเปลี่ยนหมายเลขbase screenจากหน้า2เป็นหน้า3 ท าได้ดงันี ้

การเปลี่ยนหมายเลขหน้า Base Screen
การเปลี่ยนเลขbase screen จะต้องไม่ให้ซ า้กบัเลขหน้าท่ีมีอยู่

เปลีย่นเป็น 3

1

1. คลิกขวาท่ี base screen2
2. คลิกRename

3. คลิกและวางเคอร์เซอร์ท่ีหมายเลข2,กด
ลบตวัเลขเดิม และพิมพ์เลข3
4. กดEnter จะได้หมายเลขscreen ดงัรูป
ท่ี3.10ข

3

หมายเลขหน้าBase screen ไม่
สามารถลบได้ จะต้องมีเสมอเพ่ือใช้
อ้างอิงในการเขียนโปรแกรม ส่วนช่ือ
Base screenจะมีหรือไม่มีก็ได้

2

รูป 3.8

รูป 3.9

รูป 3.10
(ก) (ข)
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screen switch คือสวิตช์ส าหรับเปลี่ยนหน้าจอGOT เมื่อกดscreen switch หน้าจอGOT ก็
จะเปลี่ยนไปยงัหน้าท่ีก าหนด

1. การเปลี่ยน base screen โดยใช้ screen switch

3.9 การเปลี่ยน Base Screen
การเปลี่ยนbase screen คือการสลบัscreen ไปยงัหน้าอื่นๆ เพื่อใช้งานต่างๆเช่น ตัง้ค่าการ
ท างานของโปรแกรมPLC หรือใช้แสดงข้อความต่างๆ เป็นต้น การเปลี่ยนscreen ท าได้สอง
แบบคือ
1. เปลี่ยนscreen โดยใช้screen switch
2. เปลี่ยนscreen โดยใช้โปรแกรมแลดเดอร์

เช่น จากรูป3.46ก ท่ีscreen No.1 มีscreen switch3ปุ่ ม คือ Man. Operate, I/O Monitor
และCycle Monitor ตวัอย่างเช่น เมื่อกดปุ่ ม I/O Monitor จะท าให้GOTเปลี่ยนscreenเป็นรูป
ท่ี3.46ข ซึง่เป็นหน้าจอ No.100

เมื่อscreenเปลี่ยนแล้ว การกลบัมาท่ีหน้าเดิม หรือหน้าต่อไป ก็จะต้องกดท่ีscreen 
switch ท่ีอยู่หน้านัน้ จากรูปท่ี3.46ข screen No.100 จะมีสวิตช์Menu ซึง่เป็นscreen switch
ส าหรับย้ายscreen ไปหน้า1 เมื่อกดปุ่ มMenu จะท าให้GOTเปลี่ยนscreenไปยังscreen 
No.1

Screen No.1 Screen เปลีย่น Screen  No.100

เมื่อกด Menu จะท าใหG้OT 
เปลีย่นเป็น Screen No.1รูป 3.46

(ก) (ข)

Screen switch
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Object คือเคร่ืองมือส าหรับเขียนสวิตช์, หลอดไฟ, numerical display, numerical input
เป็นต้น ถ้าต้องการเขียนobject ท าได้สองแบบคือ

4.1  Object

1. ใช้ Menu bar

1. คลิกท่ีObject 2. เลือกObjectตามต้องการ เช่นเลือกswitch

1

Tool bars

เลือกเขียนObjectโดยใช้Toolbar จากรูป4.1ข คลิกที่ไอคอนแต่ละอนัเพื่อเขียนObject

2. ใช้ Toolbar

บทที่  4 ก า ร เ ขี ย น B i t  O b j e c t

2

รูป 4.1
(ก) (ข)

การเขียนBit object    87

www.pl
cs

an
oo

k.c
om

 

Mod
ern

 el
ec

tric
 an

d a
uto

mati
on



Bit switch คือobject ของGOT ใช้เป็นตวัสัง่การON-OFF ไปยงัอปุกรณ์แบบบติของPLC
Bit lamp คือobjectของGOT ใช้แสดงผลการON-OFF ของอปุกรณ์แบบบติของPLC

Bit switch และ Bit lamp

วงจรรูป4.3 เป็นตัวอย่างการใช้GOTสั่งงานและแสดงผลอุปกรณ์แบบบิตของวงจร การ
ท างานคือเมื่อกดbit switch X0 บนหน้าจอGOT จะท าให้X0ในโปรแกรมON และท าให้คอยล์
Y0 ON เมื่อคอยล์Y0 ON bit lamp Y0ท่ีหน้าจอGOT ก็จะONเช่นกนั

การแสดงผลของbit lamp จะใช้สีต่างๆ และสีท่ีใช้ก็จะมีความมืดและสว่างตามท่ีเรา
ตัง้ค่า

รูป 4.3

Y0

X0
Y0

Bit switch

X0

Bit lamp

จากรูป4.4 เป็นbit lamp Y0 เมื่อY0 OFF สีของLamp ตัง้ค่าเป็นสีเขียวแบบมืด และเมื่อY0 
ON bit lamp จะแสดงสีเขียวสว่าง

Y0= OFF Y0= ON

รูปที่4.2 ตวัอย่างการใช้
ObjectบนGOT

รูป 4.4
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ประเภทของ Bit switch
ประเภทของBit switch มี4แบบดงันี ้
1. Momentary คือสวิตช์แบบกดติดปล่อยดบั ตวัอย่างเช่นรูปท่ี4.5 เป็นbit switch X0 เมื่อกด
สวิตช์จะท าให้X0 ON และเมื่อปล่อยจะท าให้X0 OFF

X0
ONX0

กด ปล่อย

2. Alternate คือสวิตช์แบบกดครัง้ท่ี1 ติด กดครัง้ท่ี2ดบั ตวัอย่างเช่นรูปท่ี4.6 เป็นbit switch 
M0 เมื่อกดสวิตช์จะท าให้M0 ON เมื่อปล่อยสวิตช์ M0จะยงัONอยู่ และเมื่อกดอีกครัง้จะท า
ให้ M0 OFF

ONM0

กดสวติช์ กดสวติช์

3. Set คือสวิตช์แบบกดครัง้เดียวจะท าให้อปุกรณ์แบบบติONตลอด
4. Reset คือสวิตช์ท่ีใช้ส าหรับreset อปุกรณ์แบบบติ ใช้หยดุการท างานของอปุกรณ์แบบบติ

ONM15

รูปท่ี4.7 สวิตช์Start เป็นbit switch M15 โดยเป็นbit switch แบบset เมื่อกดสวิตช์Startจะท า
ให้M15 ON, M15จะON ตลอดจนกว่าจะมีค าสัง่reset M15 ส่วนสวิตช์Stop เป็นbit switch 
M15เช่นกนั โดยเป็นbit switchแบบreset เมื่อกดสวิตช์Stop จะท าให้M15 OFF

กดสวติช์ กดสวติช์

M0

OFF

OFF

OFF

รูป 4.6

รูป 4.5

รูป 4.7
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4.2 การเขียนbit switch
การเขียนbit switch เลือกได้สองแบบคือ

มีขัน้ตอนคือ

1. การเขียนbit switchโดยเลือกไอคอน switch

รูป 4.9

1

2
3

5. เลือกสวิตช์เป็นแบบบิต  6. ตัง้ค่าDevice ตวัอย่างเช่นตัง้เป็นX0  7. ตัง้ค่าAction
เช่นตัง้เป็นMomentary (Momentaryคือสวิตช์กดติดปล่อยดบั)  8. กดOK

1. คลิกท่ีเมนOูbject  2. เลือกswitch 3. คลิกบนพืน้ท่ีscreen จะได้สวิตช์ดงัรูปท่ี4.8ข
4. กดดบัเบลิคลิกท่ีสวิตช์จะได้หน้าต่างDialog box ดงัรูปท่ี4.9

5

6

7

8

รูป 4.8

(ก) (ข)
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1. คลิกท่ีเมนoูbject  2. เลือกswitch  3. เลือกbit switch
4. คลิกบนพืน้ท่ีscreen จะได้สวิตช์ดงัรูปท่ี4.11

1
2

3

2. การเขียนbit switch โดยเลือกไอคอน bit switch

4 5. กดดบัเบลิคลิกท่ีสวิตช์จะได้หน้าต่าง
Dialog box Bit switch ดงัรูปท่ี4.12

6

7

8. กดOK

รูป 4.11

รูป 4.10

รูป 4.13

รูป 4.12

6. ตัง้ค่าDevice ในรูป4.12 ตัง้เป็นX0  7. ตัง้ค่าAction

8

5
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5.1  Word switch

การปอ้นค่ามีสองแบบคือ
1. ป้อนค่าแบบFix ตวัอย่างเช่น รูปท่ี5.1 ถ้าต้องการป้อนค่าคงท่ี5 ให้กบัD10โดยใช้word 
switch ท าได้โดยสร้างword switch ท่ีword switch ก าหนดอปุกรณ์แบบเวิร์ดเป็นD10 และ
ก าหนดค่าคงท่ีเป็น5 เมื่อกด word switchจะได้D10เท่ากบั5

word switch คือobject ของGOT ส าหรับปอ้นค่าตวัเลขให้กบัอปุกรณ์แบบเวิร์ดของPLC

M50
MOV      D10      
D30

word 
switch

D10=15

ก าหนดอุปกรณ์แบบเวริด์เป็นD10
และก าหนด Indirect device เป็น
D12

M56
MOV      D6        
D12

D12=15

M50
MOV      D10      
D30

รูป 5.1

word 
switch

D10=5

ก าหนดอุปกรณ์แบบเวริด์เป็นD10
และก าหนดคา่คงทีเ่ป็น 5

2. แบบIndirect คือการปอ้นค่าให้กบัอปุกรณ์แบบเวิร์ดท่ีต้องการ โดยน าค่ามาจากอปุกรณ์
แบบเวิร์ดตัวอื่น ตวัอย่างเช่น รูปท่ี5.2 ถ้าต้องการป้อนค่าคงท่ีให้กบัD10โดยใช้ค่าจากD12
ท าได้โดยสร้างword switch ท่ีword switch ก าหนดอปุกรณ์แบบเวิร์ดเป็นD10 และก าหนด
Indirect deviceเป็นD12 ถ้าD12 เท่ากบั15 เมื่อกดword switch จะได้D10เท่ากบั15 ด้วย

บทที่  5  ก า ร เ ขี ย น Wo r d  O b j e c t

รูป 5.2
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ตัวอย่างการเขียน word switch

ตวัอย่างเช่น ต้องการเขียนword switch รายละเอียดของสวิตช์มีดงันี ้

1. คลิกท่ีไอคอนSwitch
หรือ 1. คลิกท่ีเมนOูbject  2. เลือกswitch
3. คลิกบนพืน้ท่ีscreen จะได้สวิตช์ดงัรูปท่ี5.5

1

รูป 5.4

3

สามารถท าได้ดงันี ้

Word switch

1

2

ก าหนดอุปกรณ์แบบเวริด์เป็นD10
และก าหนดคา่คงทีเ่ป็น 5

รูป 5.3

(ก) (ข)

รูป 5.5
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4. กดดบัเบลิคลิกท่ีสวิตช์จะได้หน้าต่างDialog box ดงัรูปท่ี5.6

5

6

7

5. เลือกสวิตช์เป็นแบบWord
6. ตัง้ค่าDeviceเป็นD10 และData type เป็นsigned BIN16
7. คลิกเลือกconstant และตัง้ค่าคงท่ีเป็น5
8. กดOK

จากนัน้ปรับแต่งสวิตช์ดงันี ้
9. คลิกท่ีแท็บStyle  10. คลิกท่ีShape

8

9

10

รูป 5.6

รูป 5.7
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11. เลือกรูปแบบสวิตช์จากLibrary  12. เลือกReal 4States Figure  13. เลือกสีสวิตช์
14. คลิกท่ีKey Touch ON  15. เลือกรูปแบบสวิตช์101_OFFOFF
16. คลิกท่ีKey Touch OFF  17. เลือกรูปแบบสวิตช์301_ONOFF
18. กดOK  19. กดOK จะได้word switch รูปท่ี5.9

14

15

18

13

16

17

19

11

12

1. เปิดโปรแกรมGX Works2 และเลือกPLC QCPU (หรือเลือกรุ่นPLC ให้ตรงกับGT 
designer3)
2. Simulation GX Works2 (ไม่ต้องเขียนวงจรแลดเดอร์)จะได้รูปท่ี5.10

ทดลอง simulation Word switch (GT Designer3 GOT2000)

รูป 5.8

รูป 5.9

การเขียน Word object 130

www.pl
cs

an
oo

k.c
om

 

Mod
ern

 el
ec

tric
 an

d a
uto

mati
on



5.8 การเขียนNumerical displayแบบBCD
ตวัอย่างเช่น ต้องการเขียนNumerical display ดงัรูปท่ี5.85 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

สามารถท าได้ดงันี ้

3

รูป 5.85

-ใช้แสดงค่า K4Y0
-ชนิดข้อมลูเป็นแบบBCD
-จ านวนดิจิตมี4ดิจิต

1

1. คลิกท่ีไอคอนNumerical Display/Input  2. เลือกNumerical Display3. คลิกบน
พืน้ท่ีscreen จะได้Numerical display ดงัรูปท่ี5.86ข  4. กดดับเบิลคลิกท่ีNumerical 
displayจะได้หน้าต่างDialog box ดงัรูปท่ี5.87

2

5. Device ตัง้ค่าเป็นY0  6. Data type เลือกเป็นBCD16 (BCDแบบ16บิต) 7. ตัง้ค่า
Fontและขนาดอกัษร8. Format เลือกเป็นsigned decimal และจ านวนดิจิตตัง้ค่าเป็น4

รูป 5.86

รูป 5.87

(ก) (ข)

5

7

6

8
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10

9

9. คลิกเลือกStyle 10. เลือกShape

11. เลือกจากLibrary
12. เลือกรูปแบบท่ีต้องการ ในรูปเลือก 
Mobile Lamp Figure A1
13. เลือกสีเหลือง
14. เลือกShape
15. กดOK

14

11

12

13

15

16

16. เลือกสีตวัเลข  17. กดOK

17

รูป 5.88

รูป 5.89

รูป 5.90
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Figure คือรูปภาพต่างๆ เช่นText, เส้นและรูปทรงเรขาคณิตต่างๆเป็นต้น รูปท่ี6.1 ตวัอย่าง
การใช้FigureบนGOT

Figure

การเขียนรูปภาพท าได้สองแบบคือ

1. ใช้ Menu bar

1. คลิกท่ีเมนFูigure 2. เลือกFigureตามต้องการ

1

2

Tool bars

เขียนFigure โดยใช้Toolbar จากรูป6.2ข คลิกท่ีไอคอนแต่ละอนัเพื่อเขียนFigure

2. ใช้ Toolbar

บทที่  6  ก า ร เ ขี ย น  F i g u r e

รูป 6.2

รูป 6.1

(ก) (ข)

Figure
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6.1 การเขียนText และการวาดรูปเรขาคณติ

ตวัอย่างเช่น ต้องการเขียนข้อความดงัรูป6.3 โดยรายละเอียดมีดงันี ้
-Change over ready เป็นตวัหนงัสือArialสีด า Size 48 อยู่ในกรอบสี่เหลี่ยมสีเหลือง และ
กรอบนอกเป็นกรอบสีขาว ขนาดกรอบตามความเหมาะสม
-Press และPushbutton switch เป็นตวัหนงัสือArialสีด า Size 32
-FWD เป็นตวัหนงัสือแบบArial สีด า Size22 อยู่ในกรอบวงกลมสีเขียว

กรอบนอก(ขาว)
กรอบใน (สเีหลอืง)

Circle (สเีขยีว)

รูป 6.4

1. คลิกเลือกไอคอน A(text) หรือ 1. คลิกท่ีเมนู Figure  2. เลือกText

1

1

2

อนัดบัแรกเขียนChange Over Readyก่อน ดงันี ้

เขียน Text

Text คือตวัหนงัสือท่ีเขียนบนหน้าจอGOTเพื่ออธิบายobject หรืออธิบายข้อมลูต่างๆ ส่วน
รูปทรงต่างๆเช่นสี่เหลี่ยม วงกลม ใช้ส าหรับปรับแต่งสีสนัหรือใช้เน้นข้อความ เป็นต้น

รูป 6.3

(ก) (ข)

การเขียน Figure 186
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3. คลิกบนพืน้ท่ีscreen จะได้Dialog box ดงัรูปท่ี6.5

4

5

6

4. พิมพ์ Change Over ready
5. ตัง้ค่าFont, สีและขนาดอกัษร ในรูปเลือก ArialขนาดTextเท่ากบั48 ตวัอกัษรสีด า
6. กดOK จะได้ตวัอกัษรดงัรูป6.6

สามารถระบุ
ตวัเลขไดเ้ลย

ต่อมาเขียนกรอบสี่เหลี่ยม ดงันี ้

1. คลิกเลือกไอคอน Rectangle1

เขียน Rectangle

รูป 6.5

รูป 6.6

รูป 6.7

การเขียน Figure    187
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3
3. ดบัเบลิคลิกท่ีกรอบ
สี่เหลี่ยม

4

5

6

7

4. เลือกสีของเส้นเป็นสีด า
5. ตัง้ค่าPattern เป็น8
6. เลือกสีของPatternเป็นสีขาว
7. กดOK จะได้figure ดงัรูป
6.11

2. คลิกบนพืน้ท่ีscreen และลากเส้นคลมุตวัอกัษร จะได้รูปท่ี6.8

รูป 6.8

รูป 6.9

รูป 6.10

รูป 6.11

การเขียน Figure 188
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รูป 6.30

1

4

5

6

6.3 การเขียนLogo Text

1. คลิกท่ีไอคอนLogo Text หรือ 1. คลิกท่ีเมนู Figure  2. เลือกLogo Text
3. คลิกบนพืน้ท่ีscreen จะได้หน้าต่างLogo Text ดงัรูปท่ี6.31

1

2

5. ตัง้ค่าFont ในรูปเลือก Arial ขนาดText เท่ากบั20x20 (X x Y)
6. คลิกเลือกรูปแบบText ท่ีต้องการ

4. พิมพ์ข้อความ เช่นพิมพ์ Computer

Logo text คือตวัหนงัสือแบบlogo โดยเป็นlogoแบบมาตรฐานท่ีซอฟต์แวร์ออกแบบมาให้
แล้ว การเขียนLogo มีวิธีดงันี ้

รูป 6.31

การเขียน Figure 194
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7

11

7. คลิกเลือกAdvance เพื่อตัง้ค่าแบบละเอียด
8. เลือกสีOutline
9. เลือกความกว้างของสีที่อยู่รอบLogo text
10. เลือกระดบัการแรเงาของสี
11. เลือกOK จะได้Logoดงัรูป6.33

9

10

รูป 6.32

8

รูป 6.33

การเขียน Figure    195
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7.1 Simulation
Simulation คือฟังก์ชันจ าลองการท างานของscreen บนโปรแกรมGT Designer3 การ
simulationหน้าจอGOT จะต้องท าการsimulation PLCด้วย โดยหลกัการของsimulationคือ

1

1. สร้างโปรเจกต์ของGTD3
2. สร้างโปรเจกต์ของโปรแกรมPLCโดยใช้GX Works2 หรือGX Works3 โดยรุ่นPLCของ
GTD3 และGX Works2 ต้องตรงกนั
3. เขียนโปรแกรมแลดเดอร์ท่ีPLCเพื่อใช้งานกบัGOT กรณีไม่เขียนวงจรแลดเดอร์ก็สามารถ
simulationได้เช่นกนั เพียงแต่จะไม่มีการส่งค่าจากPLCไปท่ีหน้าจอGOT
4. simulation PLC (ต้องsimulation PLC ก่อนจงึจะsimulation หน้าจอGOTได้)
5. simulation GOT และทดสอบโปรแกรมโดยใช้เมาส์คลิกทีo่bject บนGOT
6. ในระหว่างท่ีsimulation ถ้ามีการแก้ไขGOT จะต้องกดไอคอน Simulator:Update ทกุครัง้
เพื่อน าข้อมลูที่เปลี่ยนแปลงไปท าการsimulation

2QCPU QCPU

4

3

5

GTD3 GX Works2, GX Works3

6

บทที่  7  ก า ร S i m u l a t i o n  GO T

รูป 7.1

การSimulation GOT    209
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GTD3
QCPU

GX Works2,
QCPU

ในบทนีจ้ะอธิบายการSimulation โดยใช้GTD3และGX Works2 โดยแยกรุ่นPLC ดงันี ้

GTD3
FXCPU

GX Works2,
FXCPU

7.2 การSimulation GTD3 (QCPU) และGX Works2 (QCPU)

ตัวอย่างการใช้ Numerical display และ Numerical Input

จากรูป7.2 เป็นใช้GOTสัง่งานและแสดงผลวงจรแลดเดอร์ โดยมีการท างานคือ
1. เมื่อกดbit switch M0 จะท าให้หลอดไฟL1ติดและเมื่อครบเวลาท่ีตัง้ L1ดบั (L1เป็นBit 
Lampใช้คอยล์M100)
2. เวลาท่ีL1ติดสามารถตัง้ค่าได้ตัง้แต่0.0-100.0วินาที โดยตัง้ค่าจากNumerical input D70 
3. Numerical display T5 ใช้แสดงเวลานบัของT5
4. bit switch M1 คือสวิตช์หยดุการท างานวงจร
Numerical input D70 และ Numerical display T5 มีหน่วยเป็นวินาที

D70

รูป 7.2

010.0sec

M0
M100

M100
T5

D70

M1 T5

M0

M1

start

stop

0.0-100.0 sec

Setting time

010.0secT5

Current timeM100

L1

Numerical input

Numerical display

1 2

34

1. การSimulation โดยใช้GTD3 และGX Works2, PLC QCPU
2. การSimulation โดยใช้GTD3 และGX Works2, PLC FXCPU 

1

2

การSimulation GOT 210
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เขียนวงจรแลดเดอร์ตามรูปท่ี7.2โดยใช้GX Works2(เลือกรุ่นPLC QCPU) จะได้รูปท่ี7.3

1

2
1. เลือกเมนDูebug
2. เลือกStart/Stop 
simulation

ท าการsimulation PLC ดงันี ้

3

3. โปรแกรมจะจ าลองการเขียนวงจรไปยงัPLC โดยจะแสดงหน้าต่างWrite to PLC และเมื่อ
ครบ100% ก็ให้เรากดปิดหน้าต่าง

รูป 7.3

รูป 7.4

รูป 7.5

การSimulation GOT    211
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8.1 Window screen

Window screen คือscreen ท่ีใช้แสดงผลบนbase screen โดยเป็นscreen ท่ีแสดงผลซ้อน
กบัbase screenอีกที ซึง่Window screenจะมีขนาดเล็กกว่าbase screen

รูป 8.1

ตวัอย่างเช่น เมื่อกดท่ีNumerical input จะมีหน้าต่างตวัเลขขึน้มาให้ตัง้ค่า หน้าต่างท่ีแสดง
ขึน้มา เราเรียกว่าWindow screen โดยเป็นWindow screen แบบส าเร็จรูปท่ีมีให้ในGOT
หน้าต่างจะแสดงเมื่อเราใช้Numerical input

ส่วนWindow screen แบบท่ีต้องออกแบบเอง ก็สามารถท าได้เช่นกัน การเขียน
Window screen จะเขียนเหมือนกบัBase screen

Window screen

Base screen

รูปท่ี8.2 เป็นตวัอย่างของ
window screenท่ีแสดง
บนbase screen

Base screen

Window screen

บทที่  8  W i n d ow  s c r e e n

รูป 8.2

Window screen    217
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การสร้าง Window screen ใหม่
การสร้างWindow screen เลือกได้2วิธีคือ
1. เพิ่มwindow screen ที่Works tree ดงันี ้

2. เพิ่มwindow screen โดยเลือกจาก Menu bar ดงันี ้
1. เลือกเมนsูcreen

2

screen1

1. เลือกท่ีscreen
2. ท่ีWindow screen ดบัเบลิคลิก
เลือกNew

1

3

2. เลือกNew  3. คลิกWindow screen

2

รูป 8.3

รูป 8.4

Window screen 218
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จะได้screen property รูปท่ี8.5

1. ตัง้ค่าscreen No. จากรูป8.5 เป็น screen No.1 (สามารถตัง้ค่าเป็นหน้าอื่นได้)
2. ตัง้ชื่อscreen (ตัง้ชื่อหรือไม่ก็ได้)
3. คลิกเคร่ืองหมายถกูในช่องset screen background color กรณีต้องการตัง้ค่าสีพืน้หลงั
ของscreen ถ้าไม่ตัง้ค่า สีพืน้หลงัของwindow screen จะเป็นสีด า
4. กดOK จะได้window screen1 ดงัรูป8.6

1

2

4

3

รูป 8.5

รูป 8.6
Window screen 1

Screen display 
area

Window screen    219
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เมื่อเพิ่มWindow screen อีกหน้าก็จะได้รูปท่ี8.7

จากรูป8.7 มีWindow screen สอง
หน้าคือWindow screen 1 และ 
Window screen2

Window screen

หมายเลขหน้า window screen

หมายเลขหน้าwindow screen ใช้แสดงล าดบัscreen และระบตุ าแหน่งของscreen จากรูป
8.7 window screenของGOT มี2screen ตัวเลขด้านหน้าคือหมายเลขหน้า โดย1 คือ
window screenหน้าท่ี1 และ2คือwindow screen หน้าท่ี2 ส่วนชื่อwindow screen ยงัไม่มี 
การเปลี่ยนเลขหน้าscreen ท าได้ดงันี ้

1

2

ตวัอย่างเช่นต้องการเปลี่ยนscreen No.1 
เป็นscreen No.5
1. คลิกขวาที่ window screen1
2. คลิกRename

รูป 8.7

รูป 8.8

Window screen 220
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3. กดคลิกและเปลี่ยนหมายเลขเป็น5 จะได้รูปท่ี8.9ข

การตัง้ชื่อ window screen ท าได้ดงันี ้

3

ช่ือwindow screen

ตวัอย่างเช่นต้องการตัง้ชื่อwindow screen No.5
1. คลิกขวาท่ีwindow screen5
2. คลิกRename
3. กดคลิกและพิมพ์ชื่อscreen ในรูปที่8.10ข ตัง้
ชื่อAlarm

1

2

4. กดEnterจะได้รูปท่ี8.11

3

รูป 8.9
(ก) (ข)

รูป 8.10(ก) (ข)

รูป 8.11

Window screen    221
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9.1 การตั้งค่า Trigger
Trigger ใช้ส าหรับควบคุมobjectและfigure คือการdisplay object/figure, การซ่อน
object/figure และการoperating object

X20
M10

X22

การควบคุมการoperating คือการล็อกไม่ไห้objectท างาน จนกว่าจะมีการ trigger
ตวัอย่างเช่นรูปท่ี9.1ก X0 คือbit switch ส าหรับstartเคร่ืองจกัร M10คือbit lamp ส าหรับ
แสดงว่าระบบพร้อมท างาน ต้องการล็อกไม่ให้bit switch X0 ON จนกว่าM10จะON การตัง้
ค่าการtrigger ท่ีสวิตช์ท าได้ดงันี ้
1. กดดบัเบลิคลิกท่ีBit switch X0  2. เลือกแท็บTrigger  3. Trigger Type เลือกON

การควบคุมการoperating ของ bit switch

M100

X0
M100

X3

X21
X0 M10

2

3

4

4. Trigger device เลือกM10
เมื่อตัง้ค่าTriggerแล้ว ถ้าM10 ไมO่N แม้ว่าจะมีการกด bit switch X0ท่ีหน้าจอGOT, 

X0 ในโปรแกรมPLCก็จะไม่ท างาน

บทที่  9  ก า ร ใ ช้ ฟั ง ก์ ชั น ต่ า งๆ

รูป 9.1
(ก) (ข)

รูป 9.2
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2

3

4

ตัวอย่างรูปท่ี9.3 D170คือnumerical displayส าหรับแสดงตัวเลข ต้องการล็อกไม่ให้
numerical displayแสดงตวัเลข จนกว่าM105 จะON สามารถตัง้ค่าการtrigger ได้ดงันี ้

M105

M157
M105

X3

1. กดดบัเบิลคลิกท่ีnumerical display 2. เลือกแท็บTrigger  3. Trigger Type เลือก
ON  4. Trigger device เลือกM105

M105= OFF

M105= ON

numerical display D170

การTrigger เพื่อแสดงตัวเลขของ Numerical display

M105คอืTrigger device

การตัง้คา่กรณีน้ีnumerical displayจะแสดง
เฟรมอยูเ่สมอ สว่นตวัเลขจะแสดงหรอืซ่อน
ขึน้อยูก่บัการON-OFFของ Trigger device

Shape frame

Object

รูป 9.3

รูป 9.4

รูป 9.5
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9.4 Simple Alarm Display (GT Designer3, GOT2000)
Simple alarm display คือobject ส าหรับแสดงข้อความต่างๆ ข้อดีคือสามารถแสดง
ข้อความได้เป็นจ านวนมากโดยใช้แค่objectเดียว

ตวัอย่างรูปท่ี9.37 เป็นวงจรแลดเดอร์ท่ีใช้แจ้งเกี่ยวกบัAlarmเคร่ืองจักร เช่นเมื่อM105 ON  
หมายถึง JIG NG, เมื่อM106 ON คือWorks piece NG เป็นต้น ต้องการให้หน้าจอGOT
แสดงข้อความAlarmท่ีSimple alarm display สามารถท าได้ดงันี ้

ขัน้ตอนแรกเขียนข้อความท่ีcommentของGOT ดงันี ้

M320
M105

X3
JIG NG

M321
M106

X3

M322
M107

X3

M323
M108

X3

Work piece NG

Lighting OK

Leak NG

Leak OK
M324

M109
X3

Simple alarm display

1. คลิกท่ีหน้าต่างProject  2. ท่ีรายการComment ดบัเบลิคลิกNew

1
2

รูป 9.37

รูป 9.38
(ก) (ข)
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9.8 Security function (GT Designer3 , GOT2000)
คือฟังก์ชนัส าหรับจ ากดัการใช้งาน หรือป้องกนัไม่ให้มีการใช้งานGOTในส่วนท่ีเราก าหนดไว้
ใช้เพื่อปกปอ้งข้อมลู หรือเพื่อความปลอดภยัในการใช้เคร่ืองจกัร security function สามารถ
ตัง้ค่าได้16ระดบั คือระดบั0ถงึ15

จากรูป9.80 ระดบั0คือไม่ใช้Security function (ไม่มีการป้องกนั) ส่วนระดบั1ถึง15คือตัง้ค่า
ใช้ security function ตวัเลขท่ีมากกว่าหมายถึงมีระดบัการป้องกนัสงูกว่า ตวัอย่างการใช้
Security function มีดงันี ้

0   1   2   3   4   5   6   7   8   9   10   11   12   13   
14   15

Security level 
is not set

2. ปอ้งกนัการอ่านข้อมลูจากGOTโดยใช้โปรแกรมGT Designer3

จากรูป9.83 เมื่อกดปุ่ มUtility call keyท่ีGOT เราสามารถป้องกนัไม่ให้เข้าไปท่ีUtilityเมนไูด้ 
โดยการตัง้ค่าPassword ปอ้งกนัอีกที เมื่อปอ้นpasswordจงึจะตัง้ค่าUtilityท่ีGOTได้

GT Designer3
Read, Upload

จากรูป9.82 การโหลดโปรแกรมจากGOTจะท าไม่ได้เมื่อมีการตัง้ค่าsecurity function
ปอ้งกนัการโหลดโปรแกรม
3. ปอ้งกนัการตัง้ค่าUtilityท่ีGOT

1. ป้องกันการใช้object และการใช้screen 
display จากรูป9.81 การกดobject เช่นสวิตช์
หรือnumerical input จะท าไม่ได้เมื่อมีการตัง้
ค่าsecurity function ปอ้งกนั

รูป 9.80

รูป 9.81

รูป 9.82

รูป 9.83
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9.9 ตัวอย่างการตั้งค่าSecurity function (GT Designer3 ,GOT2000)

ทดลองเขียนobjectตามรูปท่ี9.84ก โดยมีรายละเอียดดงันี ้
1. D55คือspeed conveyor เป็นnumerical input ส าหรับตัง้ค่าความเร็ว ก าหนดให้ผู้ ท่ี
สามารถตัง้ค่าได้คือ ผู้ใช้level 1
2. D57คือTarget เป็น numerical input ส าหรับตัง้ค่าเป้าหมายการผลิต ก าหนดให้ผู้ ท่ี
สามารถตัง้ค่าได้คือ ผู้ ใช้level 2 (ผู้ ใช้งานlevel2 สามารถใช้งานD55ได้ เน่ืองจากมีlevelท่ี
มากกว่า )
3. SP Function  คือสวิตช์ส าหรับปอ้นค่าpassword เพื่อเปลี่ยนlevel
4. Bit switchมี5ตวัคือM157, M30, M3, M110และM112 โดยM3เป็นbit switch แบบมี
lamp และก าหนดbit ON-OFF คือM4 สถานะOFFคือmanual, สถานะONคือAuto, SP 
FunctionและBit switch ผู้ใช้งานทกุระดบัสามารถใช้ได้
5. เขียนวงจรแลดเดอร์ดงัรูปท่ี9.84ข โดยใช้GX Works2(เลือกรุ่นPLC QCPU)
การตัง้ค่าsecurity function ท าได้ดงันี ้

D55

D57

Password level 0= 0000
Password level 1= AB11
Password level 2= CD22

SP function

Level 1

Level 2

1

2

3

ตวัอย่างนีก้ าหนดpassword คือ level 0= 0000, level 1= AB11, level 2= CD22 (เป็น
password แบบสัน้ๆ ใช้เป็นตวัอย่างเท่านัน้)

1. ก าหนดpassword ส าหรับผู้ใช้แต่ละlevel

M3
FF    M4 5

4

รูป 9.84

(ก)

(ข)
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9.12 การตั้งค่าเวลาGOT
การใช้Logging function จะต้องตัง้เวลาให้กบัGOTด้วย เพื่อให้GOTบนัทึกเวลาในไฟล์CSV
ให้ตรงกบัเวลาปัจจบุนั ตวัอย่างเช่นรูปท่ี9.143 เป็นการตัง้เวลาส าหรับGT2104-RTBD โดย
ท าได้ดงันี ้

3. กดท่ีตัวเลขเพื่อตัง้ค่าวันเดือนปี
โดยรูปแบบของเวลาคือ เดือน/วนั/ปี 
4. กดท่ีตัวเลขเพื่อตัง้ค่าเวลาโดย
รูปแบบของเวลาคือ ชั่วโมง/นาที/
วินาที

1

1. กดปุ่ มutility call key ท่ีมมุจอโดยกดจนกว่าจะได้Main menu ดงัรูปท่ี9.143ข
2. กดเมนTูime setting

กดปุ่ มutility 
call key

รูป 9.111

2

รูป 9.143

เดอืน/วนั/ปี ชัว่โมง/นาท/ีวนิาที

3 4

จากรูป ท่ี9.145 ตั ง้ วัน ท่ีและ เวลา
ปัจจบุนั เช่น วนัท่ี22เดือน5 ปี17 เวลา
17.37
5. กดปิดหน้าต่างเพื่อออกจากการตัง้
ค่า

5

รูป 9.144

รูป 9.145

(ก) (ข)

GT2104-RTBD
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GOT Connection คือการสื่อสารระหว่างGOTและอุปกรณ์controllerต่างๆ เช่นPLC, 
Temperature controller, Inverter เป็นต้น

บทที่  1 0  GO T  c o n n e c t i o n

GOT 1ตวั สามารถเชื่อมต่อกบัอปุกรณ์controllerได้หลายตวั(ขึน้อยู่กบัรุ่นGOT) โดยต่อได้
มากสดุ4ตวั เช่นGT27สามารถต่อกบัอปุกรณ์controllerได้มากสดุ4ตวั, GT23สามารถต่อกบั
อปุกรณ์controllerได้มากสดุ2ตวั เป็นต้น

การต่อกบัอปุกรณ์controllerจะต้องตัง้ค่าท่ีchannelของGOT จ านวนchannelจะเป็น
ตวับอกว่าGOTสามารถต่อกบัอุปกรณ์controllerได้กี่ตวั ถ้าGOTมี2channelหมายความว่า
จะต่อcontrollerได้มากสดุ2ตวั

ตวัอย่างรูปท่ี10.1 เป็นการต่อGT27 กบัPLC MLESEC, PLC Omron, Temperature 
controller และservo amplify โดยใช้CH1,CH2,CH3 และCH4 ตามล าดบั การต่อGOT1ตวั
กบัอปุกรณ์controller หลายๆตวัเรียกว่าMulti-channel function, Multi-channel function
สามารถแสดงผลข้อมลูของแต่ละcontrollerได้ในscreenเดียวกนั

Channel No.1
MELSEC Q

Channel No.2
PLC Omron

Channel No.3
Temperature 
controller

Channel No.4
servo amplify

Multi-channel 
function

RS-232

RS-422

I/F

RS-485

CH

RS-485

สามารถแสดงผลขอ้มลู
ของแต่ละcontroller ไดใ้น
screen เดยีวกนั

I/F , Interface

CH1

CH2

CH3

CH4

รูป 10.1
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Direct connection (Serial connection)

Direction connection คือการสื่อสารโดยตรงระหว่างGOTกบัCPU module มาตรฐานการ
ส่งผ่านมีสองแบบคือRS-232และRS-422/485 ดงันัน้การต่อแบบdirect connection พอร์ต
ของPLCและGOT จะต้องมีพอร์ตแบบRS-232หรือRS-422/485

เนื่องจากdirect connectionเป็นการสื่อสารโดยใช้RS-232และRS-422/485 ดงันัน้จงึเรียกอีก
แบบว่าserial connection

direct connection สามารถต่อท่ีพอร์ตstandard built-in ของPLCได้เลย หรือจะต่อ
ผ่านoption device ของPLCก็ท าได้เช่นกัน ส่วนพอร์ตของGOT ใช้ได้ทัง้พอร์ตstandard 
built-in หรือoption deviceก็ได้ direct connectionมีระยะทางการเดินสายท่ีไม่ไกลมาก ใน
คู่มือGOTระบรุะยะไว้ท่ี3เมตร แต่ระยะทาง5ถงึ10เมตรก็สามารถใช้ได้เช่นกนั

option device ของPLCแบบRS-232และRS-422/485นัน้ มีเป็นจ านวนมาก ซึ่งใช้
สื่อสารกบัGOTได้ทัง้หมด option deviceในรูปท่ี10.9 จึงเป็นเพียงตวัอย่างบางส่วนเท่านัน้
การเลือกใช้option device ขึน้อยู่กบัรุ่นPLC และการออกแบบระบบPLC

MELSEC-Q series

RS-232,
RS-422/485

MELSEC-F series

PLC Option device
FX3U-232-BD
FX3U-422-BD
FX3U-232ADP-M

GOT1000
GOT2000
GS

Option device (RS-422/485)
GT15-RS2T4-9P
GT15-RS4-9S

Option device (RS-232)
GT15-RS2-9P

ระยะทางการเดนิสายแนะน าไมเ่กนิ
3เมตร

Direct 
connection

การเชือ่มต่อแบบDirect จะตอ้งตัง้
ค่าทีG่OT ในตอนเริม่project 
(หรอืตัง้ค่าภายหลงั) ส่วนทีP่LC
ไมต่อ้งตัง้ค่าการเชือ่มต่อ

รูป 10.9
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CH1 = MELSEC Q, I/F standard RS-232
CH2 = PLC Omron sysmac , I/F standard RS-422
CH3=  Temperature controller Azbil , Option device RS-
485
CH4 = Servo amplify, Option device RS-485

GT27

การตัง้ค่าchannelต่างๆท าได้ดงันี ้

ตวัอย่างรูปท่ี10.19 เป็นการต่อGT27 กบัPLC MLESEC, PLC Omron, Temperature 
controller และservo amplify โดยใช้CH1, CH2, CH3 และCH4 ตามล าดบั

1. เลือก Common
2. เลือก Controller setting

1

2

3

4

3. คลิกเลือกCH1  4. เลือกController Type เป็นMELSEC-Q, Q17nD/M/DR 5. I/F
เลือกstandard I/F(RS232) และdriver เลือกเป็น Serial MELSEC 6. คลิกApply

5

10.4 การตั้งค่าการเชื่อมต่อที ่GOT

6

รูป 10.19

รูป 10.20

รูป 10.21
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1
USB 
mini

USB

Download
GT1565-VTBA

รูปท่ี11.101 เป็นการเขียนข้อมลูจากGT Designer2 ไปยงัGT1565ซึง่มีขัน้ตอนคือ
1. ต่อสายโหลดระหว่างPCและGT1565 (ใช้สายแบบUSB)
2. เปิดไฟล์โปรแกรมของGT Designer2 ท่ีต้องการเขียนไปยงัGOT

11.9 การเขียนโปรแกรมไปยงัGOT1000 โดยการใช้ GT Designer2
GT Designer2 สามารถเขียนโปรแกรมไปยงัGOT1000ได้(เฉพาะGOT1000บางรุ่น)

3. เลือกCommunication
4. เลือกCommunication
Configuration

3

4

5

6

5. เลือกUSB
6. คลิกOK

รูป 11.101

รูป 11.102

รูป 11.103
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7

8

7. เลือกCommunication
8. เลือกTo/From GOT
จะได้หน้าต่างดงัรูปท่ี11.105

เขียนโปรแกรมไปยงัGOT โดยเลือกดงันี ้

10

9

11

9. เมื่อเขียนข้อมลูทัง้หมดไปยงัGOTจะต้องเลือกลบข้อมลูเดิมของGOTด้วย โดยคลิกท่ีช่อง
Delete all old data in Project folder (คลิกให้เป็นเคร่ืองหมายถกู)
10. รายการข้อมลูที่เขียนไปยงัGOTสามารถเลือกทัง้หมดหรือเลือกเฉพาะท่ีต้องการเขียนก็ได้
11. กดDownloadเพื่อเขียนข้อมลูไปยงัGOT

Download→GOT คอืการ
เขยีนขอ้มลูไปยงัGOT

Built-in Flash Memory คอื
หน่วยความจ าภายในของ
GOTทีใ่ชเ้กบ็ขอ้มลู

รูป 11.104

รูป 11.105
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12.1 การโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOT โดยการใชG้X Works2
กรณีมีGOTต่อกบัPLCเราสามารถโหลดวงจรแลดเดอร์ผ่านทางGOTได้

FA transparent functionคือการโหลดโปรแกรมจากPLCผ่านGOT โดยท าได้เฉพาะPLCของ
มิตซูบิชิเท่านัน้ นอกจากการโหลดSequence programแล้ว การเขียนSequence program
ไปยงัPLC หรือmonitorดกูารท างานของPLC ก็สามารถท าได้โดยผ่านทางGOTเช่นกนั

เราไม่สามารถแก้ไขโปรแกรมGOTได้ในขณะท่ีGX Works2 ก าลงัอ่านข้อมลูจากPLC 
หรือก าลงัLinkกบัโปรแกรมPLC เช่นGX Works2 ก าลงัอยู่โหมดmonitor เมื่อต้องการ
แก้ไขโปรแกรมGOTจะต้องเปลี่ยนGX Works2 ให้อยู่ในโหมดเขียนก่อน(write mode)

USB 
mini FX3U

RS-422

GT2104-PMBDS

1

3. เลือกรุ่นPLCเป็น FXCPU
4. กดOK

รูป 12.3

4

รูป 12.2

2. เปิดโปรแกรมGX Works2

3

2

จากรูป12.1 เป็นการโหลดsequence program ผ่านทางGOTรุ่นGT2104-PMBDS, GOTต่อ
กบัPLC FX3Uแบบdirect ผ่านพอร์ตRS-422 การโหลดโปรแกรมจากPLCท าได้ดงันี ้
1. ต่อสายโหลดระหว่างPCและGT2104 โดยใช้สายแบบUSB

บทที่ 1 2  F A  t r a n s p a r e n t  f u n c t i o n

รูป 12.1
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5

5. ท่ีฝ่ังPC ดบัเบลิคลิกSerial USB 6. เลือกเป็นUSB  7. กดOK
8. ดบัเบลิคลิกเลือกGOT 9. เลือกVia GOT(direct coupled) 10. กดOK

6

7

8

9

10

รูป 12.4

รูป 12.5
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11

11. คลิกเลือกNo specification 12. กดConnection test เพื่อทดสอบการเชื่อมต่อ
13. กดOK  14. กดOK

12

14
13

15. คลิกเลือกParameter+ Program 16. เลือกExecute

15

16

รูป 12.6

รูป 12.7
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3. เลือก Online  4. เลือก Read from PLC

รูป 12.12

12.2 การโหลดโปรแกรมPLC ผ่านGOT โดยใช้GX Developer

รูป 12.11

2. เปิดโปรแกรม GX developer2

จากรูป12.10 เป็นการโหลดsequence program ผ่านทางGOTรุ่นF940GOT-SWD, GOTต่อ
กบัPLC ACPUแบบdirect connectionผ่านพอร์ตRS-422 การโหลดโปรแกรมจากPLCท าได้
ดงันี ้
1. ต่อสายโหลดระหว่างPCและF940GOTโดยใช้สายแบบUSB/RS-232

USB/RS-232
ACPU

RS-422

F940GOT-SWD

1

6

5

4

รูป 12.10

5. เลือกรุ่นPLCเป็นACPU  6. กด OK

รูป 12.13

3
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รูปท่ี13.1 เป็นโปรแกรมท่ีใช้กบัGS2107 ต้องการใช้โปรแกรมนีก้บัGOT2000 ต้องเปลี่ยนรุ่น
ของGOTท่ีโปรแกรมก่อน สามารถท าได้ดงันี ้
1. เลือกรุ่นGOT2000ท่ีเหมาะสม GS2107มีresolution 800x480 ดังนัน้จะต้องเลือก
GOT2000 ท่ีมีresolutionตรงกัน ถ้าไม่มีควรเลือกresolutionท่ีใกล้เคียงกัน จากรูป13.2
เลือกใช้GT2512 มีresolution 800x600

GS2107-WTBD
Resolution: 800 ×
480
7 inch

13.1 การเปลี่ยนรุน่GOT

GT2512-STBA
GT2512-STBD
Resolution:800×600

12.1 inch
GS2107-WTBD
Resolution: 800 ×
480

7 inch

3

2. เลือกCommon
3. เลือกGOT Type Setting

GS series

2

การเปลี่ยนรุ่นGOT เป็นการเปลี่ยนรุ่นของฮาร์ดแวร์จากรุ่นหนึง่เป็นอีกรุ่นหนึง่ ซึง่จะต้องโหลด
โปรแกรมจากGOTรุ่นเดิม และเขียนไปยงัGOTรุ่นท่ีต้องการ โดยจะต้องตัง้ค่าGOT Typeท่ี
โปรแกรมGTD3ก่อน จงึจะเขียนไปยงัGOTตวัใหม่ได้

บทที่  1 3  ก า ร เ ปลี่ ย น รุ่ น GOT

รูป 13.1

รูป 13.2

รูป 13.3
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7

6

6. เลือกOK
7. เลือกYes

9

หน้าต่างซอฟต์แวร์จะบอกว่า ขนาดscreenต่างกนั ให้ระบวุิธีการปรับขนาด
-Resize เฉพาะscreen
-ด าเนินการปรับขนาดFigureและobjectแบบอตัโนมตัิ
8. เลือกresize เฉพาะscreen  9. กดOK

8

4

5 4. เลือกGOT2000
5. เลือกGT25**-S

รูป 13.4

รูป 13.5
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